ESCUELA TECNICA SUPERIOR DE INGENIERIA AERONAUTICAY DEL ESPACIO

Laboratorio de Fisicalll Informacién para el alumno

Como hacer un grafico cientifico

Introducir al estudiante mediante un ejemplo practico a la representacién de datos
e Finalidad empleando el programa de software libre SciDavis.

Vamos a explicar cémo representar de una manera cientifica una serie de datos recogidos en
el laboratorio. Para ello, utillizaremos el programa SciDavis, disponible en
http://scidavis.sourceforge.net. En este documento explicaremos en varios pasos cémo realizar
la representaciéon de una serie de datos y un ajuste lineal de los mismos empleando dicho
programa.

1.- Introduccién de los datos numéricos.

Para escribir los datos en el programa abrimos una Nueva Tabla y transcribimos los datos
en la columna correspondiente (X o Y), como, por ejemplo:

H1[x] H2[Y] r Descripcién | Tipo | Férmula
1 0.2 4.2
\ Aplicar J
2 04 8.1
P = Tipo: | Numérico =]
3 0.6 121 — S
Formato: | Automatico (e) =
4 0.8 16.6 —
5 1 20.5 Digitos decimales: | 6 S
6 12 244 Tipo de columna seleccionado:
" Precisién doble
7 14 28 valores con punto flotante
Ejemplo:123.123
8 1.6 321
9 [1.8 36.2
10 2 40
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Habitualmente, tenemos errores en cada una de las medidas, para introducirlos, necesitamos
afadir dos columnas mas. Para ello, se emplea el icono sefialado a continuacion.

Gréfico ,"pcion | Tipo | Formula
z G
Setear Columna(s) Como B X E ) J
2 04 8.1 v
Fill Selection with | per——
= b 123 insertar columna(s) vacia(s) = {
nsertar columna(s) vacia(s) .
s e e tomatico (e
4 o8 16.6 Remover columnas Ctalyes fo)
s 1 20.5 Limpiar columnas Y Error
s e Agregar columnas Ninguno  EGORades
= = Normalizar la(s) columna(s) N EAate Rtante
Ordenar columnas %
8 16 324
Editar descripcion de columna
S 18 36.2 Cambiar tipo y formato Ctri+Alt+0
10 2 a0 Mostrar comentarios
1 Estadistica de columna
12



http://scidavis.sourceforge.net/
http://scidavis.sourceforge.net/

Introducimos los valores de los errores correspondientes a cada valor x, dato y. En este caso
vamos a considerar que todos los errores de las x son los mismos e iguales a 0.01 y en el caso
de las y también, son los mismos para todas las y e iguales a 0.5.

2.- Representacioén de los datos.

Una vez introducidos los datos y sus errores hemos de representarlos graficamente. Seguimos
los pasos siguientes:

a. Seleccionar la columna “Y”
b. Ira“Grafico”
c. Elegir “Simbolos” como tipo de gréfico.

Descripcion | Tipo | Férmula

\ Aplicar
0.4
Tipo: Numérico
0.6
Formato: Automatico (e)

Digitos decimales: | 6

12 Tipo de columna seleccionado:
Precision doble

14 valores con punto flotante
Ejemplo:123.123

Para incluir los errores en la representacién grafica, debemos, con la ventana del grafico en
cuestién seleccionada:

d. Ira“Grafico”
e. Seleccionar “Afadir barras de error”
f.  Elegir la columna correspondiente para cada columna:

Barras de error

Barras de error

Agregar barrasde errora | Tabla1_2 > | Agregar |

Agregar barras de error a Tabla1_2 = Agregar | Foants de‘arrores

Cerrar

Fuente di =

SN CASTIoreR: Cerrar @ Existing column Tablat z| 4 =
@ Existing column Tabla1 : |3

Porcentaje de datos (%) S
Porcentaje de datos (%) 5

Deatin et indar de e dains Desvio estandar de los datos

@ Barras de error X Barras de error Y Barras de error X @® BarrasdeerrorY

Con las barras de error, la grafica quedaria de la siguiente manera:
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Por ultimo, sélo queda cambiar los titulos de los ejes por los correspondientes. Para ello,
seleccionamos en cada titulo e introducimos el texto adecuado.

2.- Ajuste de los datos a unarecta por el método de minimos cuadrados.

Para realizar un ajuste lineal de los datos seleccionamos,

Editar Ver Programacion Grafico Herramientas Analisis Formato Ventan.

s wEE 8%

o1} B Traducir 5 8
Derivar
Integrar

Suavizar
Filtro FFT

Ll o Tabla1_2 Lth:rOz:xla'...

40 |

- " Ajuste rapido [TAjustelineal ]
35 Asistente de ajuste Ajuste polinomial |
- Ajuste a decaimiento eponencial

30 — Ajustar a crecimi

> -~ Ajustar Boltzmann (Sigmoidal)

.g. 25+ Ajuste Gau no

g L Ajuste Lorenziano

_5: 20 - Ajustar multi-picos

De forma que en la grafica aparece la recta que ajusta nuestros puntos y ademas un cuadro
lateral con los valores de la pendiente, la ordenada en el origen y sus correspondientes errores.
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